symbol | nazwa przyktad opis przyktadu
Operatory arytmetyczne
* mnozenie a=a*2; warto$¢ zmiennej a zostanie zwigkszona dwukrotnie
/ dzielenie a=al/b; w zmiennej a znajdzie si¢ wynik dzielenia a przez b
% reszta z dzielenia a=50%2; w a znajdzie si¢ 0 - reszta z dzielenia 50 przez 2
+ dodawanie a=a+3; warto$¢ zmennej a zostanie zwigkszona o 3
- odejmowanie a=b-c; a przypisana zostanie warto$¢ réznicy miedzy b i ¢
++ inkrementacja att; zwigkszenie a o 1 po uzyciu (postinkrementacja)
-- dekrementacja --a; zmniejszenie a przed urzyciem (predekrementacja)
Operatory bitowe
| lub bit po bicie (OR) a=Db | 0xf0; a = warto$¢ b z ustawionymi najwyzszymi bitami
& 1 bit po bicie (AND) a="b & 0x0f; a = warto$¢ b z wyzerowanymi najwyzszymi bitami
~ negacja poszczegolnych bitow (NOT) =~a; warto$¢ a zostranie zanegowana bit po bicie
A logiczna suma modulo 2 (XOR) a=a” 0x01; najmtodszy bit w a zmieni warto$¢ na przeciwna
<< przesunigcie bitow w lewo a=1<<7; w a znajdzie si¢ liczba 128 (1 na sibdmej pozycji)
>> przesunigcie bitdw w prawo a=b>1; w a znajdzie si¢ b przesunigte o 1 pozycjg w prawo
Operatory porownania
= czy rowne ifla==0) ... instrukcja zostanie wykonana gdy a rowna sig 0
1= czy rozne while(a !=0)... petla wykonywana dopuki a rézne od 0
> czy wigksze if(a > b)... instrukcja zostanie wykonana gdy a > b
>= czy wigksze lub rowne ifla>=3)... jesli a wigksze lub rowne 3
< czy mniejsze while(a < 10)... petla wykonywana dopuki a mniejsze od 10
<= czy mniejsze lub rowne while(a <= 10)... petla wykonywana dopuki a mniejsze lub rowne 10
Operatory logiczne
&& i if(1<a && a<5)... jesli a w przedziale otwartym migdzy 1 a 5
I lub if(a<l || 5<a)... jesli a mniejsze od 1 lub wigksze od 5
! nie if(!(1<a && a<5))... [jesli a nie w przedziale od 1 do 5
Pozostate
sizeof(a) |podaje rozmiar w baitach zmiennej a a = sizeof(z); W a znajdzie si¢ rozmiar z
& podaje adres do zmiennej (wskaznik) ptr = &a; wskaznikowi ptr zostanie przypisany adres a
* dostegp do pamigcei o podanym adresie  |(*ptr) = 10; przypisanie zmiennej wskazywanej przez ptr wart.10
7 Operator warunkowy z=(a>b)?a:b; w z znajdzie si¢ wigksza z wartosci
(typ) Rzutowanie - przeksztatcenie typu (char)a zmienna a zostanie potraktowana jak char

Operatory przypisania
Oprocz opisanych operatorow w C mamy
jeszcze sporo operatorow przypisania.
Najprostszy z nich = powoduje wpisanie
do danej zmiennej wartosci znajdujacej sig
zaraz za nia. Operator przypisania moze
mie¢ takze postac:
a (op)=b;
gdzie (op) oznacza dowolny operator
arytmetyczny lub bitowy. Taki zapis jest
roéwnowazny z zapisaniem:
a=a (op) b;
Operatory przypisania sa wykonywane od
prawej strony do lewej. Oznacza to, ze
zapis
a=b=c=5;
Spowoduje najpierw wpisanie wartosci 5
do zmiennej ¢, potem ¢ do b, dalej b do a.
Ostatecznie we wszystkich zmiennych
bedzie wartos¢ 5.

Kolejnos¢ dziatan

0f->.

I ~++ - * & (typ) sizeof()
*1 %

+ -

<< >>

<<=>>=

==

&

AN

|
&&

?:
=d4=_=/=.

jednoargumentowe * & (operatory
adresu) maja piorytet wyzszy niz
dwuargumentowy operator mnozenia
i iloczynu bitowego




